Terminal  Flikar  Hjélp
linux|$ tar --version
1.16
Copyright (C) 2006 Free Software Foundation, Inc.
This is free software. You may redistribute copies of it under the terms of
the GNU General Public License <http://www.gnu.org/licenses/gpl.html>.
There is NO WARRANTY, to the extent permitted by law.

Written by John Gilmore and Jay Fenlason.
[ N\ linux|$ tar -cf kernel.tar kernel/
InfrOd Uctlon q linux|$ tar -zcf kernel.tar.gz kernel/
linux|$ tar -jcf kernel.tar.bz2 kernel/
linux|$ du -sh kernel
1,9M kernel

linux|$ 11 -h kernel.tar*
q -rw-r--r-- 1 azatoth azatoth 1,7M 2007-03-20 18:43

programmation

-rw-r--r-- 1 azatoth azatoth 432K 2007-03-20 18:43
linuxis |}




L’ordinateur
Visite rapide




Architecture en trois couches le cnam
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Architecture de Von Neumann lecnam

Le processeur La mémoire

CeﬂTrC”e John von Neumann
(1903-1957)

exécute les  confient le programme
instructions a exécuter :

e instructions L'ordinateur
- donnees dispose d'unités
d’'entrées/sorties
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Le processeur lecham

®» | e processeur (CPU, pour Central Processing Unit) est le cerveau de l'ordinateur. Il permet de
manipuler, des données et des instructions codées sous forme binaires.

® | e processeur est un circuit électronique cadencé au rythme d'une horloge interne qui envoie des
impulsions, appelées « top ». La frequence d'horloge, correspond nombre d'impulsions par
seconde. Elle s'exprime en Hertz (Hz).

» QOrdinateur a 2 GHz - I'horloge envoie 200 000 000 000 battements par seconde.

Circuits electroniques composés de millions de transistors places dans un boitier comportant des
connecteurs d'entrée-sortie, surmonté d’un ventilateur.
—> circuit intégré ou puce



lecham

Les memoires de I'ordinateur

Une « memoire » est un composant électronique capable de stocker temporairement
des informations

» Jne mémoire est caractérisee par :

= Sa capacite, représentant le volume global d'informations (en bits)
quTeQIgOm%qurwe peut stocker (par exemple 1 Goctets, soit 230 octets,
SOI its

= Son temps d'acces, correspondant a lintervalle de temps entre la
demande de lecture/écriture et la disponibilité de la donnée.

= | 'ordinateur confient différents niveaux de mémoire, organises selon une
hiérarchie mémoire.

- Joélle Delacroix - Introduction a la programmation



Les grandeurs de l'ordinateur lecham
Capacite — bit - octet

1 octet = 8 bits Avant 1998 Apres 1998
(byte)
Kilooctet (KO) 210 octets = 1024 1000 octets Multiples de I'octet : Multiples de I'octet :
octets préfixes Sl et mésusages préfixes binaires
I\/IégaOCtet (MO) 220 octets = 1024 1000 KOCtetS Nom | Symbole Valeur rul'hé&'.u&'»agn!2 Nom | Symbole Valeur
Koctets kilooctet ko 103 210 kio 210
GigaOCtet (GO) 230 octets = 1024 1000 Moctets mégaoctet Mo 108 L mébioctet  Mio L
Moctets gigaoctet Go 109 230 gibioctet Gio 230
téraoctet To 1012 240 tébioctet Tio 240
pétaoctet Po 1018 pébioctet | Pio 250
exaoctet Eo 1018 exbioctet | Eio 260
zettaoctet 7o 1021 zébioctet Zio Z
yottaoctet Yo 1024 yobioctet Yio 280
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Les mémoires de I'ordinateur le cnam

» | 'ordinateur contient différents niveaux de mémoire, organisés
selon une hiérarchie mémoire.

Mémoires vives : mémoires volatiles : Mémoires de masse :
« » mémoires permanentes

y

| 2 '\*\"\ Rt o P,
01110001 . f 9 L Lo
10001000 J . 18 Srmk??!%
B T VNIRRT

11111111

Mémoires de masse

REGISTRES Mémoires Caches Mémoires Centrales 500 Goctets - Toctets
N bits (32, 64) Koctets (L1,L2) Goctets 5 milli e
1 nanoseconde 5 nanosecondes 10 nanosecondes =0

Au plus prés du cpu Capacité, vitesse Au plus loin du cpu

Mémoire volatile : le contenu de la mémoire n’existe que si il y a une alimentation électriqgue (typiquement les mémoires
caches et mémoire centrale)
Mémoire permanente, de masse : mémoire de grande capacité dont le contenu demeure méme sans alimentation électrique
(typiquement le disque dur)




Périphériques de I’ordinateur []‘ lecham

Un périphérique est un matériel électronique pouvant étre raccordé a un ordinateur par
I'intermédiaire de I'une de ses interfaces d'entrée-sortie (interface VGA, HDMI, USB, RJ45.), le
plus souvent par l'intermédiaire d'un connecteur. L'interface d’entrées-sorties est pilotee par un

driver (pilote d’entrées-sorties)

= On distingue habituellement les catégories de périphérigues suivantes

» périphériques de sortie: ce sont des périphériques permettant a
I'ordinateur d’émettre des informations vers l'extérieur, tels qu'un
écran, une imprimante..

» périphériques d'entrée : ce sont des périphériques capables
uniquement d'envoyer des informations a l'ordinateur, par exemple la
souris, le clavier, etc.

» périphériques d'entrée-sortie : ce sont des periphériques capables
d'envoyer des informations a l'ordinateur et permettant également a
I'ordinateur démettre des informations vers I'extérieur, par exemple le
modem, le disque dur
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http://images.google.fr/imgres?imgurl=https://www.it2l.com/images/souris-connect-usb-silver-led.jpg&imgrefurl=https://www.it2l.com/souris-c-112_45.html?sort=4d&page=1&usg=__gYd-0n7quVEayC11TRJ4MyRDTGk=&h=301&w=350&sz=9&hl=fr&start=6&um=1&itbs=1&tbnid=tjjKJKu9O-vtSM:&tbnh=103&tbnw=120&prev=/images?q=souris+usb&ndsp=20&hl=fr&sa=N&um=1
http://images.google.fr/imgres?imgurl=http://www.internity.fr/images/400/f/Fujitsu_Siemens_SCENICVIEW_A17-3_ecran_plat_TFT_56298_zoom.jpg&imgrefurl=http://shopping.cherchons.com/dossier/Fujitsu%20Siemens.html&usg=__EIKvRNiGpyU4hC9LBnbX9LlhMEk=&h=300&w=400&sz=33&hl=fr&start=56&um=1&itbs=1&tbnid=7c38yr58sRkfYM:&tbnh=93&tbnw=124&prev=/images?q=%C3%A9cran+plat&ndsp=20&hl=fr&sa=N&start=40&um=1

Programmes,
langages, types et
niveaux de langage

Projeter le détergent en
MOUSSE SUr Ies MUrS Début, fin ou interruption
Frﬂtter au pad {tampt}n) ﬁp(‘raliur!i ou lat.'._hrsa'wl'l'i:cilwr.
instructions...
La Igse_r aglr Temps d'action, attente, pause...
min.

I F’répa ratiﬂn du I Appel de sous-programme ou de sous-
canon a mousse protocole

¥ @author john doe <doe.j@example.com>
*/
HelloButton()

JButton hello = new JButton( "Hello, wor
hello.addActionListener( new HelloBtnList

use the JFrame type until support for t
/ new component 1s finished
JFrame frame = new JFrame( "Hello Button"
Container pane = frame.getContentPane();
pane.add ( hello );




lecham

Programme, langage
2.

22 J'ai un probleme a résoudre ! @ J'écris une solution !
b o > ALGORITHME

| (_/ Périmeétre ?

Périmetre :=2a+ 2b

En utilisant un langage de programmation, je code la

solution pour la faire exécuter par I'ordinateur
3 . Cefte photo par Auteur
= PROGRAMMIE constitué d'instructions o i
main(){

int a, b, perimetre;
read (a); read (b);
perimetre := (2 * a) + (2 * b);
affiche (périmetre);

- Joélle Delacroix - ?n‘rroduc’rion d la programmation



http://documentation.ac-besancon.fr/wp-content/uploads/sites/70/2014/01/identifiersessources/le_baba_du_chercheur.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Trois niveaux de programmation e cham

g 2 Indépendant du
Haut niveau hardware
Ny
{ Langage J
= olage Dépendant du
nhardware

Langage
matériel

12 Joélle Delacroix - Intfroduction a la programmation



Programmation haut niveau Scnam

& D Instructions de
Haut niveau haut niveau :
. J
* Proches du
1=2;]=23; raisonnement humain
while (i<2){j =] +i;} « Indépendantes de la
machine
> Facilité de
programmation
* Fortran (1954)
- Cobol (1959)
- C (1970)
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Programmation en langage machine e cnam

Instructions de bas niveau :

« Jeu d'instructions du processeur
- Dépendantes de la machine
«  Chaines binaires

L

{ Langage materiel } - Programmation laborieuse des
premiers temps de l'informatique

1110000
1TTT111111110001
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Programmation en langage d’'assemblage lecham

Instructions de bas niveau :

« Liées au jeu d'instructions du

processeur
Langage - Dépendantes de la machine
[ d’assemblage ] «  Mnémoniques remplacant les
chaines binaires
ADDImMm R1 100
1110000 TTT1111111110001

- Programmation de bas niveau
- Premier langage remplacant la
programmation binaire (1949)
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Traducteurs entre niveaux lecnam

f ) Seul le langage matériel est exécutable

Haut niveau par le processeur

Langage

Traducteurs
d’'assemblage

1. Compilateur
2. Assembleur

Langage
matériel
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Construire mon premier langage en C

—_

Compilateur

Editeur de texte

prog.c
source

prog

gcc -C prog.c

DrouTS __ gcc -C prog prog.c

objet

Editeur de liens

gcc -0 prog prog.o | Bibliotheques

Prog : programme
- executable sur disque

exécutable en mémoire

Chargeur
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Construire mon premier langage en C

Programme principal essai.c

w0 =1 N el L B e

]

T e ] e
1iclude <stdio.h

affiche message ("bonjour, nous gommes lundi matin ")

stdio.h

util.h

int lire entier(){

[ float lire flottant(){

[+lehar lire car()i

[Hweoid affiche entier(int i)

vnid affiche flottant (fleat £){

vc:id affiche car (char c){

vc:id affiche message (char

3] {

1.rl::nilzi affiche car sautligne

(char <) {

1.ru::uiu:i affiche entier sautligne(int i) {

\rc:id affiche flottant sautligne (fleocat £ {

\rﬂid ajoutesautdeligne ()
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Construire mon premier langage en C

util.h

Programme principal essai.c

stdio.h

cons’rruc’rion>

-~

« Editeur
« compilateur

Utiliser les outils, separément :

\

essai

~

/

Utiliser un IDE (environnement de
développement « intégré »:
Code::blocks




