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Introduction -Sommaire 

Qu'est-ce un réseau ? 

Ensemble de moyens logiciels et matériels permettant de mettre en 

communication deux entités pour assurer un transfert d'information. 



Introduction -Sommaire 

Les deux approches réseau ? 

Mise en relation Diffusion Diffusion Réseaux longues distances 

(WAN, Wide Area Network) 

Réseaux locaux 

(LAN, Local Area N.) 

Réseaux locaux 

(LAN, Local Area N.) 
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Les deux approches réseau ? 

ACHEMINEMENT Diffusion Diffusion 
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Quelle que soit la complexité 

IL FAUT TOUJOURS TRANSFERER L'INFORMATION ENTRE DEUX POINTS  

Les deux approches réseau ? 
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Qu'allons nous étudier ? 

PROGRAMME :  
E = mc2 



A B 
Dans un premier temps : 

 comment échanger de l'information entre A et B 

En première partie : bases de la transmission entre deux points : 

Introduction -Sommaire 



DONNEES Adaptateur Adaptateur A B 
Dans un premier temps : 

 comment échanger de l'information entre A et B 

 

Cet échange nécessite : 

 - Des données à transférer 

 - De convenir d'un mode d'échange 

 - Un lien ou support de transmission 

 - Un système d'adaptation entre les calculateurs et le support 

 - Enfin de formater les données et d'organiser l'échange (Protocole) 

En première partie : bases de la transmission entre deux points : 
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Adaptateur Adaptateur A B 
Dans un premier temps : 

 comment échanger de l'information entre A et B 

 

Cet échange nécessite : 

 - Des données à transférer 

 - De convenir d'un mode d'échange 

 - Un lien ou support de transmission 

 - Un système d'adaptation entre les calculateurs et le support 

 - Enfin de formater les données et d'organiser l'échange (Protocole) 

 

Cependant, la ressource est chère, il faut la mettre en commun 

Réseau 

En première partie : bases de la transmission entre deux points : 
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En seconde partie : la mutualisation des ressources : 

Quantification du trafic 

Concentration 

Ce qu'est un réseau 

Modes de mise en relation 

Identification des correspondants 

L'acheminement (routage...) 

Congestion 

A 

A 

B 

B 

Un réseau permet à plusieurs utilisateurs de se 

partager les ressources (liens...). 

Fin de l'apprentissage des notions de base 
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Les groupements de constructeurs :  
 - ECMA, European Computer Manufactures Association 

 - EIA, Electronic Industries Association 

 - Les forums (ATM, FR, MPLS, Broadband...) 

Des organismes nationaux : 
 - AFNOR, Association Française de Normalisation 

 - ANSI, Americain National Institute 

 - DIM, Deutsches Institut für Normung 

 - BSI, British Standard Institute 

Des organismes internationaux : 
 - ISO, International  Standardization Organization 

 - CEI, Commission Electrotechnique Internationale 

 - IUT, Union Internationale des Télécommunications 

Des sociétés savantes 
 - IEEE, Institue of Electrical and Electronics Enginers 

Des communautés d’intérêts : 
 - IAB, Internet Architecture Board 

 - IETF, Internet Engineering Task Force 

Garants de l’évolution de l’Internet et protocoles associés (TCP/IP) 

Norme ensemble 

de règles destinées à 

satisfaire un besoin de 

manière similaire, 

pour garantir 

 l'interfonctionnement 

En troisième partie : Organiser les fonctions, la normalisation 
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En troisième partie : Organiser les fonctions, architecture réseaux 

Couches 

orientées 

transport 

Couches 

orientées gestion 

des applications 

Couches 

orientées 

transport 

Couches 

orientées gestion 

des applications 

Système A Système B 

Protocoles 

Support Physique de Transmission 

Protocoles 

COUCHES HAUTES 

COUCHES BASSES 

Modèle en couches 

Modèle de référence : OSI 

Architecture TCP-IP 

La communication any to any implique le respect de conventions : normes 
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En quatrième partie : la composante locale et système d'interconnexion 

Les réseaux locaux 

 Ethernet 

 Commutation 

 VLAN 

Réseaux sans fil 

Interconnexion 

 Ponts 

 Routeurs 
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En quatrième partie : la composante locale et système d'interconnexion 

Diffusion Diffusion ACHEMINEMENT 
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En cinquième partie : Mise en oeuvre dans les WAN :  

Protocoles internes aux réseaux 

ATM 

MPLS 

Notions de VPN 

 

Boucle locale 

ADSL 

Courants porteurs... 

Modes d'accès 
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Enfin pour terminer : la téléphonie traditionnelle et la ToIP : 

Principes de base de la téléphonie 

RNIS 

Notions de PABX/IPBX 

La téléphonie sur IP 

Introduction -Sommaire 



SOMMAIRE GENERAL 

Concepts fondamentaux 

Concept réseaux 

Architectures de télécommunication 

Les réseaux locaux 

Les réseaux de transport  

L'interconnexion des réseaux 

Les services voix, PABX et réseaux voix/données 

Ce qui se résume :  
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Avant de commencer 

 

Un peu de vocabulaire 



Qu'est-ce que l'information 

Quelque chose qui augmente la connaissance et diminue l'incertitude. 

? 
Un peu de vocabulaire : 

L'information et sa représentation 



Exemple  : 

 - 1 seule valeur possible : pas d'information. 

 - 2 valeurs possibles : la connaissance de l'une est la plus petite 

   quantité d'information ex : Jeu de pile ou face. 

Un peu de vocabulaire : 

Conséquences de cette définition : 
 

 La quantité d'information est une fonction inversement proportionnelle 

 à la probabilité de réalisation de l'événement.  

L'information et sa représentation 



g        h        i         j   k          l        m        o 

c d                   e                    f 

a                                    b 

Pas d'information 

2 solutions  1er niveau d'information 

4 solutions   2ème niveau d'information 

8 solutions   3éme niveau d'information 

Conséquences de cette définition : 
 

 La quantité d'information est une fonction inversement proportionnelle 

 à la probabilité de réalisation de l'événement.  

Exemple  : 

 - 1 seule valeur possible : pas d'information. 

 - 2 valeurs possibles : la connaissance de l'une est la plus petite 

   quantité d'information ex : Jeu de pile ou face. 

Un peu de vocabulaire : 

L'information et sa représentation 



g        h        i         j   k          l        m        o 

c d                   e                    f 

a                                    b 

Pas d'information 

2 solutions  1 unité d'information 

4 solutions  2 unités d'information 

8 solutions  3 unités d'information 

Exemple  : 

 - 1 seule valeur possible : pas d'information. 

 - 2 valeurs possibles : la connaissance de l'une est la plus petite 

   quantité d'information ex : Jeu de pile ou face. 

Un peu de vocabulaire : 

Conséquences de cette définition : 
 

 La quantité d'information est une fonction inversement proportionnelle 

 à la probabilité de réalisation de l'événement.  

L'information et sa représentation 



Conséquences de cette définition : 
 

 La quantité d'information est une fonction inversement proportionnelle 

 à la probabilité de réalisation de l'événement.  

g        h        i         j   k          l        m        o 

c d                   e                    f 

a                                    b 

Pas d'information 

2 solutions  1 shannon (21) 

4 solutions  2 shannons (22) 

8 solutions  3 shannons (23) 

Exemple  : 

 - 1 seule valeur possible : pas d'information. 

 - 2 valeurs possibles : la connaissance de l'une est la plus petite 

   quantité d'information ex : Jeu de pile ou face. 

Q(shannon) = log2 (1/p) 

Un peu de vocabulaire : 

L'information et sa représentation 



Quels sont les caractéristiques de base d'un réseau 

La durée du transfert est une notion qui s'exprime de bout en bout 
? 

Débit  = 
Volume d'information à transférer 

Durée du transfert 

Information et réseaux : 

L'information et sa représentation 



Quels sont les caractéristiques de base d'un réseau 

La durée du transfert est une notion qui s'exprime de bout en bout 
? 

Débit du lien 

Débit utile 

Débit effectif ou TTI, Taux de transfert d'information 

L'information et sa représentation 

Information et réseaux : 



Quels sont les caractéristiques de base d'un réseau 

Temps de latence 
? 

Le temps de transfert dans le réseau ou temps de latence 

L'information et sa représentation 

Information et réseaux : 



Quels sont les caractéristiques de base d'un réseau 

Temps de latence 
? 

Le temps de latence n'est pas une constante 

sa variation se nomme la gigue ou jitter 

L'information et sa représentation 

Information et réseaux : 



+V 

L'information est représentée 

par 2 états électriques. 

 

LE SIGNAL 

Représentation physique de l'information : 

L'information et sa représentation 



Rapport S/N 
 

L'information est représentée 

par 2 états électriques. 

 

Le signal idéal ne peut 

être obtenu. Les éléments 

actifs et passifs superposent 

au signal un signal parasite 

permanent : LE BRUIT  

S N 

Bruit blanc 

L'information et sa représentation 

Représentation physique de l'information : 



Rapport S/N 
 

L'information est représentée 

par 2 états électriques. 
 

On appelle rapport Signal/Bruit 

désigné par S/N   (Noise) 

Le rapport des valeurs : 
 

S/N = Amplitude du signal 

          Amplitude du bruit 
 

ou SNR Signal Noise Ratio 

S N 

Bruit blanc 

L'information et sa représentation 

Représentation physique de l'information : 



+V 

"0" 

"1" 

"0" 

"1" 

L'information est représentée 

par 2 états électriques. 

L'information et sa représentation 

Représentation physique de l'information : 



+V 

Parasite 

Notion d'erreur 
 

L'information est représentée 

par 2 états électriques. 

 

Un parasite électrique peut 

modifier l'interprétation de 

l'état électrique. 

 

C'est une source d'erreur 

"0" 

"1" 

"0" 

"1" "1" 

(Bruit impulsif) 

L'information et sa représentation 

Représentation physique de l'information : 



Synthèse : 

 Réseau : ensemble de moyens logiciels et matériels 

 

 Débit : volume d'information transféré par unité de temps 

 

 Temps de latence : temps mis par l'information pour traverser le réseau 

 

 Gigue ou jitter : variation du temps de latence 

 

 Taux d'erreur : rapport entre la quantité d'information reçue erronée 

                           et la quantité d'information transmise 

 Rapport S/N   : rapport entre l'amplitude du signal utile et celle du bruit  

L'information et sa représentation 

Synthèse du vocabulaire de base :  



Information et informatique = Télématique  

Traitement automatique de l'information 

Voix interactive 

Sons 

Données 
multimédia 

Données 

Vidéo 

Poste de travail 
multimédia 

Réseau de transport 

Dans les systèmes informatiques, quelle que soit la nature de l'information 

elle ne peut être représentée que par une logique à 2 états :  

présence ou absence de courant électrique. 
 

L'information élémentaire traitée est donc de 1 shannon, ou de 1 BIT. 

L'information et sa représentation 

Information et applications informatiques 



Un système de communication est caractérisé par le type d’information 

qu’il transmet : 

  - des données (texte) 

  - de la voix 

  - de la vidéo  

Un système est caractérisé par la quantité d’information 

qu’il transmet par unité de temps : le débit binaire 

Le débit binaire s’exprime en bit/s 

Ces informations sont représentées 

dans une logique à 2 états, dite binaire 

Q(bit) = log2 (1/p) 

Quantification de l'information : 
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