NFE003
Comprendre et pratiquer l’informatique
Séances de cours
10 séances de 2 heures

· Séance 1 L’environnement informatique ; définitions et unités de base
· Séance 2 L’architecture des ordinateurs, les périphériques, nouveaux matériels
· Séance 3 Les systèmes d’exploitation et les grandes familles de logiciels 
· Séance 4 La modélisation du système d’information, le projet informatique
· Séance 5 La modélisation MCD, MLD
· Séance 6 Le langage SQL : principe, mots clés, création d’une base de données, requêtes
· Séance 7 Initiation à la programmation
· Séance 8 Initiation à la programmation
· Séance 9 Les réseaux, Internet, le Wi-Fi, la téléphonie mobile
· Séance 10 Internet, le Web et les bases de données, prospective
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